World Union of Karate-Do Federations

Pravidla sut’aZi W,

Motto: "Urobme najlepsie karate na‘v tel”

Cast tazi WUKF

Clanok 1: Struktiira st

disciplinach: Kata a Kumite

Kadeti: 15-17 rokov (do 18 rokov);
Juniori: 18-20 rokov (do 21 rokov);
Seniori: 21-35 rokov (do 36 rokov);

Veterani: 36 rokov a viac.
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1.5

WUKEF kata siat’azné kategorie
1.4.1 Detské kategorie budii Open, rozdelené podla farby pasu (KYU — JKA systém), nasledovne:
- do oranzového (9.-7.kyu)
- zeleny a modry (6.-4.kyu)
- hnedy a ¢ierny (3.kyu — DAN).
1.4.1.1 Detom je dovolené cvicit’ len Shitei a Sentei kata vo WUKF detskych kat

1.4.2 Kata sutaz pre vekové kategorie — Mini-Kadeti, Kadeti, Juni@r a'Seni
Styloch:
- hlavné: Shotokan, Goju-ryu, Shito-ryu, Wado-ryu a Shori

- ostatné $tyly: Uechi-Ryu, Kyokushinkai, Shukokai, Sa dokan, atd’.

3

Rengokai (vSetci spolu) — V pripade, Zze nebude dodrzany

\

1.4.3 Veterani — kata su Open (technické
kategorii Veterani.

Vynimka: Veteran moze sut'azit’ v SRRIOro

1.4.4 Pretekar moze sttazit’ jediiom style Kata.

druzstva je organizovana na kola:
e 30 alebo menej pretekarov:
$im bodovym hodnotenim postupuje do d’alSicho kola;

$im bodovym hodnotenim postupuje do finéle;

sut'aziacich s najvyssim bodovym hodnotenim postupuje do finéle;

3. kolo: 3 najlepsi sutaziaci dostani medaily.

WUKF Kumite sut’az je delena na:

Shobu IPPON (jednotlivci, druzstva a rotacie druzstiev)
Shobu NIHON (jednotlivci a rotacie druzstiev);

Shobu SANBON (jednotlivci, druzstva a rotacie druzstiev).

sa\bude konat’ v

ani mozu sttazit’ len v jeden kata




1.5.1 Sutaz kumite pre kategorie deti su vekové kategorie do 7 rokov, 7 rokov, 8 rokov, 9 rokov —

tieto kategorie budi bez rozdielu v STV a vyske.

1.5.2 Vyskové kategorie sa uplatnia vo vekovych kategoriach:

a) 10 roény CH/D -145cm/+145cm
b) 11 ro¢ny CH/D -150cm/+150cm

€) 12 ro¢ny CH/D -155cm/+155cm

Clanok 2: Pravidla G&asti ‘ *&

2.1  Kategoria kata je otvorend s minimalne. 4 pr

1 z najmene] 3 krajin pre jednotlivé kategorie a

ked’ jej styl ma aspon 4 rozhodcov z 3 rozliénych
o Rengokai.

iesla minimalne jedného rozhodcu daného $tylu. Tento rozhodca

2.2 i tnd s potom minimalne 4 sutaziacich z 3 krajin (plati pre individudlne

Ak tato podmienka nie je splnend, zlucuje sa s najviac vyhovujucou kategdriou.

2.3 Sutaziaci si musia vybrat’ ucast’ v Kumite Ippon alebo v Kumite Sanbon. Nie je povolené mieSanie

medzi Ippon kategoriou a kategoriou Sanbon.

2.4 Vo vsetkych sutaziach sa musia sit’aziaci zacastnit’ iba vo svojich kategoriach: vek, vyska, vaha,
technicky stupen, atd’. a to za predpokladu vynimiek, ktoré st uvedené nizsie. Osobitna situdcia bude

rozhodnuta Excom.




2.5

Vynimky:

a) Senior nemoze sut'azit' v kategoriach kumite a kata veteranov;

b) Vsetky druzstva (kata alebo kumite) mézu pouzit’ sut'aziaceho z mladsej vekovej kategorie. Tento
sutaziaci si musi zvolit’ sitazenie/Start len v jednom druzstve z vekovej kategorie: vlastna vekovi
kategoriu alebo starSiu vekovu kategoriu. Nie v oboch vekovych kategoriach;

Priklad: Druzstvo juniorov moze byt zlozené z dvoch juniorov a jedného kadeta.

c) Pretekari do 18 rokov nesmu sut’azit’ za juniorov alebo seniorov.
d) Druzstvo kadeti kumite mdze byt zlozené z 2 kadetov a1l mini-kade
sutazit’ len v jednej vekovej kategorii, v jeho vlastnej vekovej kat
Vv oboch vekovych kategoriach.

Kazda federacia méze prihlasit’ maximalne 2 druzstva a maxdthaln

Kumite a / alebo Kata.

3.4

3.5

zmeny zdravotného stavu sitaziaceho.

Bezpecnostny tim: Zabezpecuje, aby do sitazného priestoru nevnikol ziadny naruSitel. Néarodny

organizator turnaja by mal menovat l'udi do tohto timu.

Sutaz sa nezacne bez pritomnosti lekara sit'aze a rychlej zdravotnej pomoci.




Clanok 4: Oficialne rovnosaty

Rozhodcovské rovnosaty

4.1  Vsetci hlavni aj postranni rozhodcovia musia mat’ cialag rovnosatu podl'a navrhu

WUKF-ExCom. Toto predpisané obleéeniimusia joch, kurzoch a skaskach.
4.2  Oficialna rovnoSata sa skladé z:
* sako namornickej modrej farby s dvomiStrieb bikmi;
* biela kosel'a WUKF;
* éervena kravata WUKEF;
* svetlo-sivé nohavice;
* ¢ierne ponozky;

« Cierne tenisky.

Vani na
e

4.3  Pri rozhod@ i nié)je dovolené nosit’ hodinky, naramky, pera, mobilné telefony, odznaky

or¢ by mohli sposobit’ zranenie.

4.4 Vsetopretekari musia nosit’ ¢isté biele Karate-Gi.

45  Nasivka oznacenia krajiny je povolend (maximalne 10 Stvorcovych centimetrov), logo federacie na

lavej strane hrudnika (obr.1) a len jedno sponzorské logo na zadnej strane kimona v hornej Casti.

Musi byt vo vySke ramien a merat’ maximalne 30 x 15 cm (obr.2)

Nasivka oznacenia krajiny —— %
123
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46  Kabat Karate-Gi musi byt stiahnuty v drieku opaskom, musi mat’ taki dizku, aby zakryl boky, ale

jeho dizka nesmie presahovat kolena.

4.7  Opasok musi byt o celkovej dizke, ktord ponechava asi 15 az 30 cm extra dizku na oboch koncoch

po tom, ¢o bol spravne zaviazany okolo pésa, ale nepresahuje kolena.

4.8  Rukévy kabata musia byt dlhé najmenej do polovice predlaktia, aviak nig dlhSig a 0 zapdstie.

Konce nesmu byt’ zrolované.

4.9  Nohavice musia byt dostato¢ne dlhé, aby zakryli dvey tréti y% presahovat’ ¢lenky.
Nohavice nesmu byt’ zrolované.

\

410 Moslimské zeny mézu pouzivat’ bielu Satku o chador.

411 Vylucne v zenskych kategoriach je té biele tricko pod kabat Karate-Gi.

4.12 'V kata sut’azi sut'aziaci musi oficialne pridelené¢ho technického stupna v karate.
4.13 acely i i ToN tazi kata alebo kumite pouZivané zéastavky, musi kazdy pretekar
4.14 € ceny na zépas, rozhodca poskytne sut'aziacemu 1 minttu na prezleCenie

ezpeCenie stladu s pravidlami WUKF. Ak po uplynuti tejto doby (1 mintta)
hopny upravit' sa v sulade s predpisanymi pravidlami WUKF, rozhodnutie

bol sut’aziaci vhodne obleceny do sutaze.

Kaucovska rovnosata

4.15 'V priebehu sutaze musia mat’ vSetci kaucovia oblecené narodné teplaky (alebo nohavice a polokosele
s kratkym rukavom) s registra¢nou kartou kauca s ndzvom krajiny alebo federacie, ktora je platna len

s peciatkou.




4.16 Na tatami nie je dovolené kaucom asistovat’ pretekarom pri noseni ich Karate-Gi alebo oblecenia.

4.16.1 Kaucovia, ktori sit nevhodne obleceni, maju 1 minutu na Gpravu.

4.17 WUKF organizatori alebo riaditel’ sutaze mézu vylacit' akykol'vek persondl alebo pretekara, ktory

nie je obleceny v stilade s tymito pravidlami.

Clanok 5: Chranice, vystroj a prezentacia

Chranice
Vo WUKEF sut'aziach mozno pouzit’ nasle&vné chranice:
5.1. Rukavice bez prstov: biela pre Shiro, ¢e i ovedajuce ich kumite pasom pre aktudlne

KF-ExCom.

5.2 cdnej krem Cervenej. Sutaziaci, ktori nemozu pouzivat’ gumovy

53
54 A (pre zenské kumite) musia byt’ biele / bezfarebné.
5.5 ani¢ hrudnika (pre deti Nihon Kumite) musia byt’ biele alebo ¢ervené/biele (odporucané),

zodp@wedajuce ich kumite pasu pre dané kolo.

5.6  Vsetky chréni¢e musia byt schvilené WUKF-ExCom. Nasledujuce pravidld upravujii pouzivanie

chrani¢ov nasledovne:

5.7  Povinné vybavenie:

* Rukavice bez prstov (Sanbon a Ippon kumite — Specidlne pre WUKF Ippon Shobu)




* Chrani¢ zubov (Sanbon Kumite)

* Suspenzory (Muzi Sanbon a Ippon Kumite)
« Chranic¢e hrudnika (Deti a Kumite Zeny)

* Helma (Nihon / deti Kumite)

5.8 Povolené vybavenie:
e Chranice zubov (Ippon a Nihon Kumite)
e Suspenzor (Nihon Kumite)

e Chrénice holeni (Sanbon kumite.)

5.9  Zakazané vybavenie:
¢ Okuliare (zo skla alebo z tvrdého plastu) pre kumite.
* Chrénice holeni pre Ippon kumite.

* Chranice priehlavkov.

5.9.1 Je nevyhnutné, aby kau¢ informoval lekara sutage o akychko veciach alebo lekarskych zariadeni
(kardiostimulator, monitorovacie zariad@ni Kt ovky, atd’.), ktoré pretekar ma/nosi. Ak
rozhodca objavi akékol'vek neschv $ lekarom (lekdrom stt’aze), bude pretekar

diskvalifikovany.

5.9.2 Sutaziaci potrebuju m lekéra stitaze ohl'adne nosenia Specidlnych okuliarov

¢i inych zariadeni (poz

asy a bandaze

povinni mat’ svoje nechty na rukach a na nohach kratke a nesmu nosit’ kovové

mohli spdsobit’ zranenie seba alebo svojich superov.

retekar musi mat’ &isté a skratené/upravené vlasy na taku dizku, aby nebranili hladkému

priebehu zapasu.

5.12 Zeny mdzu nosit nenapadné sponky do vlasov (nie kovové) po¢as Kata sut'aZe.

5.13 Sataziaci nesmu nosit’ Ziadne banddze alebo pomdcky, s vynimkou tych, ktoré maji povolené

lekarom sOt’aze.




5.14

5.15

Clanok 6: Rozmery zipasiska

6.1

6.2

6.3

Sut'aziaci nesmu nosit’ Hachimaki (Celenku), amulety alebo naramky.

Ak sutaziaci pride na zdpasisko ustrojeny v rozpore s vyssie uvedenymi pravidlami, rozhodca mu
poskytne 1 minttu na ustrojenie v sulade s pravidlami WUKF. V opa¢nom pripade rozhodne
udelenim Kiken tomuto sutaziacemu. Kau¢ sttaziaceho je zodpovedny za to, aby pretekar

nastupoval na sut'az ustrojeny v sulade s pravidlami.

Tatami podlahy st povinné. Musia byt

Kumite: Velkost’ zdpasiska je v z
minimalne 6 X 6 metrov

meter.

Kata: Velkost’ pl@chy musi tocne velka, aby ticastnici boli schopni predviest’ Kata bez
akychkol ka Obr.




SAFETY SPACE

Clanok 8:"Protesty proti rozhodnutiu a napravy rozhodnutia

8.1  Sutaziaci nemoze osobne podat’ protest proti rozhodnutiu rozhodcov.

8.2  Iba kauc¢ timu mdze podat’ protest proti rozhodnutiu a to hlavnému rozhodcovi tatami. V pripade, ze
je rozhodnutie dané hlavnym rozhodcom a postrannymi rozhodcami v rozpore s pravidlami zapasu

alebo pravidlami rozhodovania.




8.2.1

8.2.2

8.2.3

8.3

8.4

8.5

8.6

8.7

Avsak kaucCovia by nemali prerusit’ pracu panela rozhodcov v snahe potvrdit’ zoznamy ucasti alebo
inych dokumentov, ziadat’ o vysvetlenie atd’.

Kau¢ mdze upozornit’ hlavného rozhodcu zépasiska ak sa vyskytne administrativna chyba (nepravny
pretekar, zle dané body alebo tresty...).

Kau¢ moze podat’ protest v pisomnej forme WUKF — Rozhodcovskej komisii (Refcom), ale az po

ukonceni zapasu.

Postup podania prostestu

Kau¢ oznédmi hlavnému rozhodcovi tatami, ze ma v umysle podat’ oficialny protest,%akonéhle je zapas

ukonceny.

Hlavny rozhodca tatami zastavi celé¢ kolo a bude o dcovskt komisiu
a hlavného rozhodcu turnaja.

Predtym ako kau¢ podé oficialny protest, musi z
protestu. Poplatok bude vrateny v pripade:\ i
Kau¢ vyplni "TLACIVO PROTESTU" a
rozhodcovskej komisii.

WUKF Rozhodcovska komisia

predlozenie dokazov k protestu.

hvaleni zo strany WUKF-ExCom, bude informovat’ o konecnom

riziko akychkol'vek chyb, vit'az kazdého zapasu musi potvrdit’ svoje meno rozhodcom

stenim zépasiska.

8.14 Videozdznam je akceptovany len v pripade, ze je zreteIny, jasny a doveryhodny.

Clanok 9: DalSie zaleZitosti




9.1 V pripade, Ze urcita situdcia nie je stanovena v tychto pravidlach alebo v pripade, ked’ existuje
pochybnost’ o uplatnitelnosti tychto pravidiel na dant situaciu, rieSenie pre Specificku situaciu

interne rozhoduje rozhodcovska komisia

9.1.1 Rozhodnutie musi byt schvalené WUKF rozhodcovskou komisiou a WUKF ExCom. Vsetci

funkciondri st o tomto rozhodnuti informovani a je vydané verejné oznamenie.

9.2 Vsetci Karate-ka, vratane pretekarov, kaucov, manazérov aleb ojencho so

sut'aziacim, rozhodcov ¢i inych funkcionarov, musia dodrziavat ré mravy,

uprimnost’, Usilie, etiketu a sebaovladanie.

\

Cast’ 2: Pra 2 hodnotenia

Clanok 10: Vieobecné ustanoveni

10.1 Vsetky Ccinnosti stlade s pravidlami WUKF a st koordinované WUKF

Rozhodcovskou efcom). WUKF-Refcom. sa sklada z neparneho poctu ¢lenov (3,

5,7 atd’.) iej ji dent WUKF Rozhodcovskej komisie.

rezidenta / predsedu Rozhodcovskej komisie, viceprezident prebera vsetky

nosti viceprezidenta, preberajii vSetky jeho prava a povinnosti ostatni ¢lenovia
10.2 Panel f@zhodcov zabezpeci dodrziavanie tychto pravidiel nestranne na kazdom tatami.

10.2.1 Panel rozhodcov pre Sanbon kumite drut’stiev bude: centralny rozhodca (SUSHIN), zrkadlovy
sudca (FUKUSHIN) a arbiter (KANSA).

10.2.2 Panel rozhodcov pre Ippon kumite druzsiev bude: centralny rozhodca (SUSHIN) a 4 rohovi
sudovia.

10.2.3 JURY TABLE bude vytvorena zo sudcu (JURY TABLE JUDGE), ¢asomeraca, zapisovatel'a
bodov a hlasatela.




10.3 Pred kazdym turnajom, na registracii, sa vSetci rozhodcovia musia rozhodnut,, ktory Kumite systém

chct rozhodovat- Shobu Ippon alebo Shobu Sanbon.

10.4  Vsetci rozhodcovia sa musia rozhodnut’, ¢i budi sutaziacim alebo rozhodcom na danom turnaji.

Nemozu sut’azit’ a zaroven rozhodovat’ na tom istom turnaji.

Vynimka: Stutaziaci v kategdrii Veterani mézu rozhodovat’ v tej istej stitazi avsak az po tom, ako ich

kategodria “sut’az veteranov” skoncila.

40

zhodovania

10.5 Rozhodcovia - centralni, rohovi aj zrkadlovi - a arbiter (Kansa)
alebokrajiny. Musia
informovat’ o tejto situacii hlavného rozhodcu tatami. V avny rozhodca

modze nahradit’ rozhodcu inym neutrdlnym (ak je to ¢)

\

o ponechani tohto

rozhodcu.

Clanok 11: Ustanovenia

11.1 Prezident WUKF —Ref@
11.2 ZloZenie WUKF-Ref
WUKF-ExCom.

ExCom.

zidentom WUKF-Refcom a navrh predlozi na schvalenie

Clanok 12: Vieobecné povinnosti rozhodcov a sudcov

Hlavny rozhodca, rozhodca (SUSHIN), zrkadlovy rozhodca (FUKUSHIN), arbiter (KANSA),

rohovi sudcovia maju nasledovné povinnosti:




121
12.2
12.3
12.4
125

12.6

12.7

12.8

Naucit’ sa a poznat’ Pravidla stut'azi WUKF.

Byt objektivny, nestranny a férovy.

Ukazat reSpekt a porozumenie.

Mat’ jasny rozsah rozhodovania.

Musia sa spravat dostojne apreukazat reSpekt voci pretekdrov a ostatnym oficidlnym
predstavitel'om.

Ich pohyby pocas zapasu musia byt energické, svizné, Cisté, rychle, presvedcivé a dosledné
a udrziavat’ vhodny postoj ako oficialny predstavitel WUKEF.

Plne sa musia koncentrovat’ na zapas, pozorne sledovat” kazdého pretgka sp odovat’
kazdu akciu pretekarov.

Pocas zapasu nesmu hovorit’ s nikym, iba s Chief referee (hla zhodgom tatamgi), ostatnymi

rozhodcami, pretekarmi a s WUKF-RefCom.

Clanok 13: Vieobecné povinnosti h%vnéh%asiska (Chief

131

13.3

13.4

135

referee)

veniami tychto Pravidiel a vV pripade vyskytu
lozi tymito pravidlami.

sky panel opravit’ administrativnu chybu alebo upozornit’
(v rozpore s nimi).

a'sudcov na svojom zapasisku (tatami).

rozhodcu, arbitra alebo rohovych sudcov na kazdy zapas.

13.10 Denne pripravi pisomny zaznam o rozhodcovskom paneli a $pecialnych problémoch (ak nejaké boli)

na svojom tatami.

Clanok 14: Vieobecné povinnosti rozhodcu (Sushin)

Rozhodca by mal mat’ schopnost’:




14.1 Viest zapasy, vratane zahajenia a ukoncenia.

14.2  Oznamit’ rozhodnutie panela rozhodcov/sudcov.

14.3  Vysvetlit, ak je to nevyhnutné, dévody daného rozhodnutia.

144  Oznamit tresty a varovania (pred, pocas a po zapase).

14.5 Prijat’ iné disciplinarne opatrenia (napr. zamietnut’/vylucit’ pretekara zo zépasu).
14.6  Ziskat informaciu (radu) od zrkadlového rozhodcu, arbitra a/alebo rohovych sudcov.
14.7 Rozhodnut o vitazstve na zdklade vacsiny na zaklade tabul’ky bodov (skore).

14.8  Predizit dizku zapasu.

14.9 Konzultovat’ s hlavnym rozhodcom zapasiska vzdy, ked” ide o komplikovanc¥ezho

Clanok 15: Vieobecné povinnosti zrkadlovéhowozlodcu ;kushin),
rohovych sudcov a arhitra ( a)

15.1 Asistovat, pomahat’ a informovat’ rozhodcw.

15.2 Uplatnit’ pravo na rozhodnutie pocas zapasu.

15.3  Vyhodnotit’ vykon pretekarov.

154 Sudcovia by mali pozorne sl ret@karov v rozsahu ich videnia. V nasledujtcich

15.4.3 Ak vidi, ide urobit’ nedovolenu techniku, akciu alebo sprévanie sa.

15.4.4 Ak gbaja

arov vystapil zo zapasiska.

ked’ je nevyhnutné ziskat’ pozornost’ rozhodcu.

15.6 Je zodpovedny za oficialny vysledok zapasu a zapiSe ho do oficialneho zapisu (Scoreboard).
15.7 Informuje hlavného rozhodcu zapasiska o disciplindrnych problémoch.

15.8 Uchovava podrobny zapis o zapase, spravne zaznamenava body, varovania a tresty.

15.9 Musi sledovat’ a dat’ vediet’ (pistalkou) Jogai, avSak len pred nim.

15.10 Sustredi sa na zapas a da svoje rozhodnutie len vtedy, ak ho o to rozhodca poziada.

15.11 Kontroluje a overuje zapis Jury Table (skore a tresty).




15.12 Oznamuje Atoshi Baraku (pistalkou alebo slovne), ked’ rozhodca nepocul signél zo stolika (Jury

Table).

15.13 Zapis zapasu

Competitor’s SHIRO HANTAI AKA Competitor’s
number POINTS AND (Result) POINTS AND number
PENALITIES PENALITIES
1125 ATE | A ACH AH ATENAI | A ACH AH 345
NAI
KINSHI [K1 |K?2 KCH KH KINSHI [ K1 K2 CH KH
POINTS POINTS

Clanok 16: Vieobecné povinnosti stolikovych (Juelg

16.2

16.3

16.4
16.5
16.6

(Stolikovy sudca, zapisovatel’ bodov, ¢asomerac, hlas

Stolikovy sudca musi byt kvalifikovana osoba, ry poznd Pravidla WUKF
sutazi.
Stolikovi sudcovia hlasia meno kazdého p 4 isti ze nastupil spravny pretekar na
zéapasisko.
isuju body kazdého pretekara, napomenutia

Pocas zapasu stolikovi sudcovia
3 ny zaznam casu zapasu.

a tresty dané kazdému pret
Pred kazdym kolom skg heet) a vSetky relevantné zaznamy zraneni.
Musia preskiimat’ zazn! ovat’ rozhodcu o akomkol'vek zraneni pretekara.

Na konci zapasufthusia spoj y o zraneni k vysledkom kategorie.

Cast’ 3: Terminolégia a gesta

Clanok 17%Vyznam pouZivanych pojmov a giest (prikazy, tresty, oznamenia)

pouzivanych pocas zapasu kumite je nasledovné:

1. Shobu (Sanbon / Nihon / Ippon) hajime: Zahajenie zapasu. Rozhodca stoji na oficialnej Ciare.

2. Shobu hajime: Zahajenie prediZenia zapasu. Rozhodca stoji na oficialnej Giare.




3. Atoshi baraku: Do konca zapasu ostava 30 sekund. Zvukovy signal je vydany ¢asomeracom 30

sektind pred skuto¢nym ukonceni zapasu.

4. Yame: Docasné prerusenie zapasu. Rozhodca sekne dole jednou rukou. Casomeral zastavi

stopky/Cas.

5. Tsuzukete: Pokracujte v zapase. Pokracovanie zapasu, udelené po nepovolenom preruseni, ktoré sa

vyskytlo.

6. Tsuzukete hajime: Znovuzahajenie zapasu. Rozhodca stoji na€eficidlne) Giareijustupuje do

Zenkutsu-dachi a spoji dlane smerom k sebe.

7. Soremade: Koniec zapasu — uplynul ¢as. Rozhod

dopredu medzi sut’aziacimi s vystretou rukou.

\

8. Motonoichi: Pévodna pozicia. Sttaziaci a odcovia sa na svoju Startovaciu iaru.

zhodca ukdze paZou mierne smerom nadol na stranu prisluSného

ppon: Dve Waza-Ari uznané ako jeden Ippon.

14. Aiuchi: Simultanna akcia. Neudeleny bod. Rozhodca dava paste dohromady v prednej Casti

svojho hrudnika.

15. Hikiwake: Remiza. Rozhodca rozpazi oboma rukami na stranu mierne smerom nadol a dlafiami

nahor.




16. Aka (Shiro) No kachi: Vitazstvo ¢erveného (bieleho). Rozhodca Sikmo zdvihne ruku na strane

vit'aza.

17. Encho-sen: PrediZenie zapasu. Hlavny rozhodca predizi zapas povelom "Shobu Hajime".

18. Torimasen: Nie je udeleny bod. Signal je totozny ako pre Hikiwake, ale oto¢enie dlani smeruje

nadol.

19. Atenai: Osobné varovanie. Rozhodca zdvihne jednu ruku v péast’ pre ho urovni

hrudnika a poukaze na supera.

20. Chui: Oficialne varovanie. Rozhodca poukaze ukaz pod uhlom 45

stupnov.

21. Hansoku: Trest / Diskvalifikacia. Roz‘odca pouk kazovak a tvar sutaziaceho a oznami

vit'azstvo pre supera.

22. Jogai: Vystupenie zo zapasi RoZhodc aze tkazovakom pod uhlom 45 stupniov do

priestoru hranice zapasiska na stra

end ruka sa dotyka lakt'a naprotivnej paze.

ipera. Zatvorena ruka krizuje popred telo.

4. Otvorena ruka smeruje zostupne nadol.

i/ prvy, kto zabodoval. Otvorena ruka sa prstami dotyka dlane druhej ruky.

27.Whaai: Z1a vzdialenost’. Obe ruky st zdvihnuté otvorené a rovnobezne s podlahou oto¢ené proti
sebé.

28. Mubobi: Upozornenie pre nedostatok ohl'adu na vlastnii bezpe¢nost. Rozhodca poukaze jednym

ukazovakom do vzduchu pod uhlom 60 stupfiov na stranu vinnika.

29. Kiken: Vzdanie sa /vypovedanie zo zapasu. Rozhodca ukaze ukazovakom k noham sut'aziaceho.




30. Shikakku: Diskvalifikacia. Rozhodca ukaze najprv ukazovakom na tvar stupera, potom Sikmo

zhora a zozadu a mimo tatami.

31. Kinshi: Varovanie za zakazané spravanie. Rozhodca ukaze ukazovakom do vzduchu v 60° uhle

na strane pretekara, ktorého sa rozhodnutie tyka.

Clanok 18: Centralny rozhodca - gesta musia byt’ j Jasne a
i i 9 i

Kinshii Jogai Atenai Shiro Waza Ari

A1

Shobu Hajime Hayai Yowai Maai

Q% e Tzutzukete Hajime
(1 v

Ippon Waza Ari










Clanok 19: Zrkadlovy rozhodca - gestia musia byt kratke, rychle,
taktné a zdvorilé

Ippon Waza Ari «fﬁl %

Uke Imasu




Clanok 20: Signaly
20.1 Signaly st robené zastavkami a / alebo pistal’kou

4.1 ROHOVY ROZHODCA pre KUMITE IPPON:

L

Ippon Waza Ari

ﬁ.

Aiuchi

£
3 i

Atenai Chui Hansoku

Torimasen \Q

N

Nukete Imasu

"

Jogai

= =




The signal for HIKIWAKE The signal for ac

20.2. Signaly pistal’ky pouzivané rozhodcom mgju nasle

a) Dlhy/normalny + kratky/silny = Haptei.

b) Kratky/silny = prikaz k spus eb@ptabuliek s bodovym hodnotenim.

ast’ 4: Rozhodnutia

Cla nutie podl’a viacSiny
zhod zrkadlovy rozhodca sa nezhodli na hodnoteni, napomenuti alebo treste, rozhodca sa
mu ytat' arbitra (KANSU) na jeho nazor. Kone¢né rozhodnutie bude vytvoreny na zaklade

vacsiny (majority).

21.1 Ak zrkadlovy rozhodca signalizuje MIENAI rozhodcovi, centralny rozhodca méze rozhodnit’ bez
konzultacie s arbitrom (KANSA).

Clanok 22: Restart kola




22.

Vo vsetkych pripadoch kedy pocas kola, kedy nespravny sutaziaci zaujima miesto in¢ho stt'aziaceho
(z dovodu prilis velkého hluku, nespravne oznamenia, nepozornosti sit'aziacich, atd’), vysledok tohto
zéapasu bude zruseny - anulovany. Kolo sa restartuje od okamihu, kde nastala chyba a bude zahiiat’

iba sutaziacich ovplyvnenych omylom. Avsak, ak je kolo dokoncené, vysledky sa nedaju zmenit'.

tabul’ky.

Clanok 23: Tabul’ka vysledkov / Rozhodovacia tabulka \%
23. Ak rozhodca rozhodne na zéklade signalov danych rozhodca % odnutie bu delené¢ podla

O O X Mienai ......ccccvevervennne. SHIRO / AKA ACHI alefig HI AKE

V pripade, Ze dvaja rohovi rozhodcovia dava pre SHIR KA), jeden rohovy rozhodca neda
ziaden bod a dalsi ukazuje Mienai, i ca musi konzultovat s dvoma rohovymi
rozhodcami, ktori davaju bod. oziadat' o ich rozhodnutie. Potom rozhodca

udel'uje konecné rozhodnutie.

-O\

SHIRO NO KACHI AKA NO KACHI
O O OO0 o000
Oo0oo0oe ® ®0® O

O O O X : ® ® ® X

SHIRO NO KACHI or HIKIWAKE AKA NO KACHI or HIKIWAKE

O O ® X ® ® O X

O O X X ® ® X X

HIKIWAKE SHIRO/AKA NO KACHI or HIKIWAKE
X X X X o0 ee

O X X X

@ X X X

O ® X X




Clanok 24: Zahajenie, prerusenie, ukoncenie

24.2 Zahajenie

Poznamka: Zalezitosti tykajuce sa hodnotenia, posudenia, rozhodnutia, ktoré nie su predpisané v
tychto pravidlach musia byt prejednané medzi rozhodcom a sudcov a rozhodnutie musi byt
postupené hlavnému rozhodcovi a na WUKF-rozhodcovskej komisii na schvalenie. Vsetci UCastnici

budt informovani o tychto rozhodnutiach a bude vydané oznamenie.

Cast’ 5 : Pravidla kumj \
Kapitola 5: Vieobecné ustanovenia kumite
ite zap

Na zaciatku zapasu kumite panel ro ranicou zapasiska z vonkajsej strany. Po
i, funkcionarmi/ publikom a panelom rozhodcov (
Shomen ni Rei — Otagai k dozadu, vsetci sudcovia sa otocia k nemu

a navzajom sa pozdravia

Po pozdravoch r
rohovych rozhodco ' > zastavkovy systém®, aby zaujali svoje miesta.

Na povel Na hi panel rozhodcov a pretekari vstapia do zapasiska. Zapas bude
zahg am dcu Shobu Sanbon / Nihon /Ippon Hajime.

Kau@@yia musia sediet’ oproti stoliku zapisovatel'ov.
24.2°2y Kaucovské a pretekarske karticky musia byt odovzdané zastupcom stolika zapisovatel'ov, tito
zabezpecia vstup spravnych kaucov a pretekdrov na tatami.

Clanok 25: Kritéria pre udelenie Ippon a waza-ari

25.1 Ippon je udeleny, ked’ Cista a silna technika, ktora je uznana ako rozhodujica, je zasadena na uznanu

zéasahovu plochu pri splneni nasledujucich podmienok:




- dobra forma/ prevedenie/ (technika, synchronizacia, postoj a rovnovaha);
- silna technika / kime;

- dobry postoj osobny (rozumej bojovy duch odhodlanie...);

- zanshin;

- spravne nacasovanie;

- spravna vzdialenost’.

25.2 Utinn4 technika prevedena pri dodrZani tychto podmienok bude vyhodnotenayako I
25.2.1. ked’ je utok vykonany v perfektnom nacasovani, ked’ sa protivni
25.2.2. ked’ je utok vykonany okamzite, ¢o protivnik stratil rovnoyé
25.2.3. ked’ sa pouZije kombinacia za sebou nasledujucich

25.2.4. pri pouziti kombinacie tzuki a geri technik;

25.2.5 pri pouziti tzuki, geri a nage technik‘podréiac

ovi;

25.3. rovnatel'nu s tymi, ktoré s potrebné na ziskanie Ippon.

oznost' udelenia Ippon a az potom udel'uje Waza-ari.

lenf§kore (bodu)

kore (skorovanie) nasledujucim sposobom: kto skoroval, do akej vysky
udelené skore. (napr.Aka/Shiro...Jodan/Chudan.... Tsuki/geri/Uchi... . Waza—Ari/

Clanok 26%» Vitazstvo alebo porazka

Bude udelené na zaklade:

26.1 Vitazstvo dosiahnutim skére Ippon/Sanbon

26.2 Vitazstvo rozhodnutim (Hantei)

26.3 Porazka v dosledku faulu, diskvalifikacia (Hansoku)
26.4 Porazka v dosledku odstupenia (Kiken)




26.1 vitazstvo dosiahnutim skére Ippon alebo Sanbon

26.2

Pretekar, ktory prvy dosiahne skore jeden Ippon ( alebo dve Waza — ari) pri Shobu Ippon alebo 3
ippony ( alebo 6 waza-ari alebo ich kombinaciou ) pri Shobu sanbon bude vyhlaseny za vitaza.

Vitazstvo rozhodnutim (Hantei)

26.2.1 Ak sa nedosiahne skore Ippon/Sanbon alebo ak neddjde k porazke v désledku diskvalifikacie
(Hansoku) alebo odstipenim (Kiken) pocas predpisaného trvania zapasu vyhlas
rozhodnutie na zaklade nasledujtcich hl'adisk:

26.2.2 v pripade , Ze pretekar dosiahol pocas zapasu o jedno Waza-ari koYeho i byt
automaticky vyhlaseny za vit'aza;
26.2.3 Ak je v zapase Sanbon kumite (individualna kategoéria)_d akemaslgduje Encho-sen

(predizenie).

26.2.4 Vyhlasenie HANTEI:

Pri vyhlasovani Hantei centralny rozhodc&astoji pri ¢ atri ska. Zvola ,,HANTEI*
I ihne ruku smerom k pretekarovi,
evereni vysledkov hlasovania

a stcasne so vSetkymi ostatnymi sudcami
ktorého preferuje alebo prekriZi ruky pred hl
vstlpi do zépasiska a vyhlasi rozhodnuti€y- ver

26.2.5 Kitéria pre Hantei

A:

- ¢i bolo udelené Waz

energie , bojového ducha;
ykonanych utokov;
- porovnanim kvality pouZivanej taktiky;

- fair play.

26.3 Prehra v désledku faulu — diskvalifikacia ( Hansoku)




Ak pretekar vykona akt spadajuci do niektorého z nasledujucich pripadov, rozhodca vyhlasi jeho
porazku v dosledku porusSenia pravidiel.

26.3.1 V pripade, ze pretekar uz bol raz napominany, zopakuje podobné konanie alebo vykona
akciu, ktorou porusi pravidla, rozhodca moze vyhlasit’ jeho porazku spoc¢itanim penalizacii, ktoré
dostal.

26.3.2 Neuposluchne prikazy rozhodcu.

26.3.3 Ak sa pretekar stane neovladate'nym (strati sebakontrolu) do takej miery, Ze rozhodca usudi,
ze je nebezpecny pre seba alebo pre svojho protivnika.

26.3.4 Ak konanie alebo konania pretekdra st povazované za zakerné alebe uflayseln

zéakazy obsiahnuté v pravidlach.

26.3.5 Ostatné konania, ktoré st povazované za porusenie pravidi
nedisciplinované spravanie I'udi patriacich k pretekarovi, akogu

druhému pretekarovi taku ujmu, Ze jeho §
zlomeny nos, zlomena ruka (prst, noha).

26.3.7 Ktorykol'vek pretekar alebo tim,
medailu.

26.3.8 Ktorykol'vek pretekar ale
medailu.

elené Hansoku vo finale, dostane striebornt

26.3.9 Ktorykol'vek pr eboltim, émil je udelené Shikakku v semifinale alebo finale,
nedostane medailu.

ia (Kiken).

ry nie je schopny pokracovat’ v sit'azi z dovodu zranenia alebo poziada
zapas z akéhokol'vek dovodu, bude vyhlaseny za porazené¢ho na Kiken.

27. Zasahoveplochy a bodovatel’né techniky

27.1 Zésahové plochy st obmedzené na nasledujtice: hlava, brucho, tvar, krk, hrud’, boky, chrbat okrem
ramien.

27.1.1 Hrtan nie je zasahova plocha. Utok na hrtan je zakazany.




27.2 Zasadenie efektivnej techniky sicasne so zvukovym signalom oznamujicim koniec zapasu bude
zaratand do skore.

27.3  Utok, aj ked’ efektivny, vykonany po ¢asovom signali oznamujicom koniec zapasu, nebude uznany
ako bod a ani sa nebude brat’ do uvahy pri rozhodovani.

27.4  Techniky zasadené mimo predpisan¢ho zapasiska si povazované za neplatné.

27.5 Ak pretekar, zasadzujuci takato techniku, bol vnutri pred hranicou zapasiska, ked’ zasadil techniku,
bude tato technika povazovana za platnu. Bod pri zvolani Yame je uréovany ako pri zavislosti, ¢i
doslo k Jogai.

27.6 Bodovatelné techniky sucasne vykonané obidvomi pretekarmi, nebudu

28. Zakazané konania / techniky, napominania a penalizacie

O zakdzanych konaniach, akciach a technikach sa pojednavav fasledujuc

1. Atenai
2. Kinshi
3. Shikakku

28.1 Kategoria Atenai

Nasledujuce utoky a techniky su za

28.1.8yNebezpecné hadzanie (bez istoty bezpe¢ného dopadu na zem).

28.1.9 Spbsob vyhlasenia: rozhodca oznami ,,Aka/Shiro — Atenai*

28.1.10 Gesto pre Atenai

9




28.1.11 Moznosti penalizacie su:
a. Privatne napomenutie — ATENAI
b. Oficidlne napomenutie — ATENAI CHUI

c. Diskvalifikdcia — ATENAI HANSOKU

28.2. Kategoria Kinshi
Nasledovné akcie a spravanie su zakazané a budu potrestané:
28.2.1. Zdrziavanie

Toto zahfna odmietanie boja, utekanie od stpera a opakov
zbytocnym telesnym kontaktom s protivnikom.

ap rzanim alebo

Poznamka: Ak sa zdrziavanie vyskytne pocas AT I BARAK
KINSHI CHUL. V pripade, ze pretekar uz ‘é Kinshi b1
KINSHI HANSOKU.

covia udelia priamo
araku, bude potrestany

28.2.2 Prehnané akcie (neSportové sp
provokacie a nevhodné vyjadrovani

a reakcie na ne (predstieranie zranenia,
han@anie pri l'ahkom kontakte alebo zbytocny

pad).
orsSeniu povesti Karate (toto sa tyka kaucov,
ekarom)
28.2.4 Akékol'v kcie su zakdzané (zhadzovanie chrénicov ruk, odmietanie

1hlas s rozhodnutim rozhodcu pocas zépasu, atd’.).

8ledovania ciel’'a ocami.
ie sa po utoku (takticky ¢i divadelny pohyb), upozornit’ rozhodcu (pozornost’) na techniku.

d) Sutaziaci je bezbranny a ma nechraneny chrbat.

28.2.6 Jogai ,akakol’'vek situacia, v ktorej sa pretekar dotkne ktoroukol’'vek ¢astou tela
podlahy mimo zapasiska*, ako nasledujuce:

a) Ak pretekar vystupi zdmerne alebo aby sa vyhol technike supera.




b) Ak pretekar zasadi techniku (neplatntl) a vzapéiti potom vystapi von zo zapasiska.

¢) Ak SHIRO vystupi z tatami tesne po skorovani AKA uspeSnym Gtokom, nasleduje okamzite
YAME a bodovanie, a pre SHIRO nebude zaznamenané KINSHI.

d) Ak je uspesna technika, malo by nasledovat’ Y AME vo chvili skorovania. Vystipenie zo
zéapasiska, pretoze nastal koniec predpisaného ¢asu, nesmie byt penalizované.

e) Ak SHIRO vystupi zo zapasiska alebo vystupil po bodovanej technike AKA (ak AKA ostala
Vv zapasisku), udeli sa AKA hodnotenie a SHIRO dostane KINSHI.

f) V momente, ked’ sa vyhlasi YAME, je uzito¢né zvazit’ ¢i je vhodny ¢as na KIS

g) KISHI sa neudeli, ak je pretekar vytlaceny svojim stiperom.
h) Varovania musia narastat’ az po HANSOKU.
28.2.7 Drzanie (bez d’alSej techniky)

28.2.8 Oznamenie ,,.SHIRO/AKA KINSHI* \

28.2.9 Gesto pre KINSHI — obrazok

28.2.10 Naslednost’ varovani a trestov:

a. Prvé napomenutie Kl

b. Druhé napomenutie IN

C. ZavereCné varovanie CHUI

d. Diskvalifikacia ANSOKU

28.3

tu), ktory poskodzuje prestiz a Cest’ karate alebo ked” inymi akciami
a karate.

Ak je®ozhodca presvedéeny, ze pretekar konal v zlom umysle, bez toho, aby premyslal
ob ¢nosti a zdravi druhého sut'aziaceho.

28.3.5 Sposob vyhlasenia: rozhodca ozndmi Aka/Shiro — SHIKAKKU

28.3.6 Gesto pre SHIKAKKU — obrazok 12 Pravidiel WUKF




28.3.7 Skor ako sa udeli trest SHIKAKKU musi rozhodca konzultovat’ tento zamer hlavnému
rozhodcovi tatami a zastupcovi Rozhodcovskej komisie.

28.3.8 Sutaziaci, ktory dostane SHIKAKKU, straca akékol'vek umiestenie a je diskvalifikovany
zZ celého turnaja WUKEF.

28.4 Kaucovia — napominania a penalizacie
28.4.1 Kaucovia budu penalizovani za zIé spravanie / tieranie zranenia,
verbalnu alebo fyzicka agresiu a pod./ proti oficialny lebo"proti jeho vlastnému
pretekarovi.
28.4.2 S tri stupne napominani a penaliz‘ii: KINS NSHI Hansoku.
28.4.3 Rozhodnutie o penalizacii (varovan byt prijat¢ panelom rozhodcov a
hlavnym rozhodcom (Chief referee).
toto krizikom na zadnej strane
isia WUKF zakaze kaucovi vykonavat' na sutazi
navrhnut’ jeho suspendaciu na urcité casové obdobie na
UKF.
Clano
retekara, rozhodca v prvom rade zastavi zapas, pomoze zranenému pretekarovi
sne ola lekara sutaze.
29.1 Rozhodnutia lekara

29.1.1. Len lekar sutaze moze urobit’ rozhodnutia tykajuce sa vsetkych zalezitosti 0 zraneniach,
nehodach alebo fyzickom stave pretekarov.

29.1.2 Pretekar, ktory vyhra zapas diskvalifikaciou svojho stpera, pretoze mu tento sposobil
zranenie, nemoze pokracovat’ d’alej v sut'azi bez stihlasu lekara sutaze.

29.1.3 Ked’ pretekar vyhra zapas diskvalifikaciou svojho supera, ktory mu sposobil zranenie, hlavny
rozhodca /tatami/, posle sudcu so zranenym vitaznym pretekarom za lekarom sutaze. Doktor




sitaze musi vyplnit formular o zraneni (obrazok 15). Vyplneny formular da na stolik
zapisovatel'ov a ten bude pripojeny k zapisu o zapase. Zapisovatelia si zodpovedni za postup
pretekara do d’alsieho kola ,,zapasu“ a nasledne ukazu tento formular o zraneni rozhodcovi. V
zavislosti od instrukcii uvedenych vo formulari o zraneni rozhodca rozhodne, ¢i pretekar moze
alebo nemoze pokracovat' v sut'azi.

Datum: Hodina: Tatami ¢. Meno hlavného
rozhodcu tatami
Pretekar Federacia Krajina Poplsu zu/z

Poznamka lekara

odporucanie

Moznost' pokracovat

Ano/Nie

29.2 Vitazstvo alebo prehra po zraneni

29.1.4 Pretekar, ktory dvakrat zvitazi kvoli diskvalifiké
sutaze (KIKEN).

29.1.5 Ziaden bod sa neudeli, ak pretekar rovi zranenie, dokonca ani vtedy

nie, ked’ je toto zranenie velmi malé.

29.2.1 Ked’ pretekar, ktory utrpl
a nasledne odmietne pokraé
vyhlaseny za porazenéhg.Ki

ie tak vazne, aby ho vyradilo zo zapasu
oziada 0 povolenie ukon¢it' zapas, bude

stiev rozhodca vyhlasi remizu HIKIWAKE. Ak tato situacia nastane
ENCHO-SEN v sutazi druzstiev, vtedy rozhodca vyhlasi HANTEI, aby sa
ustaqovil zaverecny vysledok.

29.2.3 V pripade urazu alebo zranenia v zapase kumite z dévodov, ktoré nemozno pripisat’ ani
jednému pretekarovi, alebo pretrvavajucich zraneni z dévodov, ktoré nemozno pripisat’ druhému
pretekarovi alebo v pripade, ked’ st obaja pretekari zraneni sucasne a rovnako zodpovedni za
zranenia, finalny vysledok bude vykonany nasledujicim rozhodnutim:

a/ Pretekar, ktory ukon¢i zapas bude vyhlaseny za porazeného na KIKEN.

b/ V pripade, ked’ obaja pretekari ukoncia zapas v dosledku zraneni, ktoré nemozno pripisat’
druhému pretekarovi, bude vyhlasené HANTEI, ktoré rozhodne o konecnom vysledku.




29.2.4 V pripade, ked’ pretekar je povazovany za nesposobilého pokracovat’ v zapase nasledkom
zranenia, alebo inych fyzickych dovodov, na zaklade odporucenia lekara sataze rozhodca ukonci
zapas a pozastavi ¢innost’ zranenému pretekarovi sitaze a prisadi vitazstvo podla nasledujtiiceho:

a/Ak je zranenie pripisané jeho stiperovi, bude vyhlaseny za vitaza.

b/Ak zranenie nie je pripisané jeho superovi, bude vyhlaseny za porazeného.

29.3 Vazne zranenia

V pripade vazneho zranenia WUKF disciplinarna komisia mo alsig” dodatocné

penalizacie.

29.3.1 Procedura uplatnend v tychto pripadoch je popisana v pr 'Q .

mite Sanbon

i\vCi SSANBON KUMITE

Hodnot \Y asov Shobu Sanbon. Pretekari sa snazia skorovat’ a ziskat’ 3 body
NY alebo skore v kombinacii tychto dvoch moznosti) skor, ako ich
ite” V KUMITE SANBON sa pouzije zrkadlovy systém rozhodovania v

Kapitola 6.

Clanok 30: Kategorie

Povolené oficialne kategérie WUKF (od 13 rokov po veteranov +51 rokov) : tabul’ka WUKF
Rules na www.wukf-org.net.

Pre SFKaBU platia kategorie odsuhlasené pre konkrétnu sttaznti sezonu Konferenciou
SFKaBU.



http://www.wukf-org.net/

Clanok 31: Trvanie zapasu jednotlivcov v Sanbon kumite

31.1  Deti (chlapci/dievcata) 1,5 minut (Cisty cas)
31.2 Mini kadeti / Kadeti (CH/D) 2 minuty (Cisty ¢as)
31.3  Juniori a Seniori (muzi/Zeny) 3 minuty (Cisty cas)
31.4 Veterani (muzi/zeny) 2 minuty (Cisty cas)

Clanok 32: Remiza a prediZenie

32.1 Remiza \
32.1.1 Ak nastane remiza /rovnaké skore/ po uplynuti predpi@ zapase jednotlivcov
bude

vyhlasené HANTEL.

AKA
|

32.1.2 Rozhodnutie méze byt NO KACHI pr.
pouzivanych pri HANTEI/, alebo méze Byt remiza
SANBON SHOBU udelené HIKIWAKE, musi nasledovat

e v zapase jednotlivcov

leb@p SHI /na zaklade kritérii
KE
zenie Encho-Sen.

32.2 Predizenie Encho -Sen

3225 Ak po Encho-Sen stale nik neskéroval, musi byt vyhlasené HANTEI na zaklade prediZenia.
(pozr1'€h. 26.2.3, ¢l. 26.2.5)

32.2.6 Po Encho-Sen na vyhlasené HANTEI nesmu rozhodcovia dat HIKIWAKE. Vsetci
rozhodcovia (zrkadlovy rozhodca a arbiter — Kansa) a rozhodca musia zvolit AKA alebo SHIRO.

Kapitola 7: Kumite druzstiev — Sanbon




Kazdy individualny zapas (v sutazi druzstiev) je rozhodovany podla pravidiel jednotlivcov
KUMITE SANBON.

Clanok 33: Povolené kategérie — WUKF Kkategorie druZstiev od 15 rokov

Pre potreby SFKaBU st kategorie druzstiev podla rozhodnutia na danu sut'aznu sezénu.

Clanok 34: Zapas druzstiev Sanbon

34.1 Pred kazdym zapasom druzstiev reprezentant druzstva musi dor iSOuatel'ov

oficialny zoznam s menami a poradim zapasnikov, v akom budu nast

34.1.1 Poradie pretekarov moze byt menené pre kazdé kolo,
nemoze byt upravované.

34.1.2 Pouzitie rezervného pretekara sa povazuje z
pretekarov zmenilo bez nahlasenia pri stoliku zapi
diskvalifikované.

34.1.3 Ak sa zmeni poradie pretekarov bez aby to zap Jury Table pred zaciatkom zapasu,
bude druzstvo diskvalifikované.

34.2. Zapasy medzi jednotlivymi ¢lenmi ka@elgho dwuzstva@ibudu prebiehat’ vo vopred uréenom poradi.

stva Sanbon kumite

a z troch zapasnikov a jedného rezervného.

toré nebude mat’ na zaciatku kola 3 pretekarov, nebude mu umoznené sutazit
e vyhlasené KIKEN.

35.1.2%azd¢ druzstvo smie mat’ len jednu rezervu, ktora moéze byt pouzita v pripade nahradenia
zraneného zapasnika alebo ak o tom rozhodne kau¢. Tato nahrada (vymena) moéze byt uskutocnena
len v nasledujicom kole.

35.2. Na zaciatku zapasu nastapi druzstvo (traja ¢lenovia) bez rezervy na ¢iaru zapasiska.

35.3 Ak je pocas kola jeden ¢len druzstva zraneny a lekar stitaze vyhlasi, e nie je schopny pokracovat’
v sutazi, bude druzstvu povolené sutazit’ s rezervnym pretekarom do d’al$ieho kola.




35.4 Ak je pocas kola zraneny iny ¢len druzstva a lekdr sut'aze vyhlasi, ze nie je schopny pokracovat
V sut’azi, bude druzstvu umoznené dokoncit’ kategoriu s dvoma pretekarmi.

Clanok 36: Kritéria na rozhodnutie o vittaznom druZstve

36.1 Vitaz v zapase druzstiev bude urc¢eny na zaklade zapasov jednotlivcov.

36.1.2 Ak na konci predpisaného casu sa neskorovalo alebo je rovnaké skore, rozhodnutie bude
HIKIWAKE. HANTEI nesmie byt’ vyhlasené.

36.2 Kritéria na rozhodnutie o vitazovi v zapase druzstiev st nasledujiice (¥ ora
klesajicou dolezitost'ou):

a) pocet vitazstiev;

36.3 Vitazstva ziskané na zaklade faulu, diskvalifikaci vol'nym odstipenim supera,
nému) zostane skore, ktoré

37.1 Ked po zvazeni kritém : 6.2 (a,b,c) je stale remiza medzi druzstvami, bude sa
pokracovat’ rozhodugu apasomymedzi vybranymi pretekarmi z kazdého timu.

37.2 juci zape i remizou, nasleduje predizenie tohto zapasu - Encho-Sen.
odnuté prvou skorovanou technikou (nahla smrt’). Ak po uplynuti
nie je rozhodnuté na zaklade bodovatel'nej techniky, musi byt dané

V principe platia tie isté pravidla ako pri Shobu sanbon kumite. Na rozhodnutie kazdého zapasu sa pouziva

sa ,,zrkadlovy systém®.

Clanok 38: Povolené kategorie

38.1 Sutaz Rotécie druZstiev kumite prebieha v kategoriach schvalenych SFKaBU na danu sutaznt

sezonu. Pravidla st rovnaké ako pre Shobu sanbon kumite s nizsie stanovenymi Gpravami.




Clanok 39: DIzka zapasu
39.1 Dizka kazdého zapasu Rotacii druzstiev kumite je 6 minut &istého Casu.

39.2 Cas sa zastavi len v pripade, ak rozhodca zvola ,,TIME®. (napr. pri dlh§om oSetrovani pretekéra)

Clanok 40: Rotacia pretekarov v druZstve

40.1 Timovy duch uklada povinnost, aby kazdy pretekar druzstva zéapasil
sekund pocas predpisanych 6 mintit na zapas.
40.2 Ak po uplynuti ¢asového limitu - 6 mintt - je v time pretekar,

druZstvo diskvalifikované — Hansoku.

kombindaciou), bude toto druzstvo Vyhlése‘f za vita
druzstva nezapasili.

40.3 Kazdé druzstvo mdze mat len jedného nahrad ory moze nahradit’ zraneného ¢lena timu, resp.

ked’ tak rozhodne coach. A vsak te dit’ niektorého z pretekarov najskor

Vv nasledujucom kole.

casového limitu sa stane aj to druzstvo, ktoré pocas trvania zapasu ziska

Ippony alebo 6 Wazaari, alebo ich kombinaciu) oproti bodovému zisku stpera.

Clanok 42: Remiza v zapase Rotacii druZstiev kumite

42.1 Ak je po 6tich mintitach remiza v celkovom skore, vitazom sa stava to druzstvo, ktoré ziskalo viac
Ipponov.

42.2 Ak aj v tomto pripade pretrvava remiza v zapase, pridava sa extra ¢as 2 minuty (Encho-sen)




Clanok 43: Striedanie pocas zapasu Rotacii COACH - SHIRO

druzstiev kumite

43.1

43.2

43.3
43.4

43.8

43.9

43.10

a druzstvo, ktoré zaboduje ako prvé bude vyhlasené za vitaza. Kazdy coach urci jedného pretekara,
ktory zahaji prediZenie. Tento pretekar moze byt vymeneny po zadiatku prediZenia a viak za

podmienok uréenych v ¢lanku 6 (Striedanie pocas zapasu Rotacii druzstiev kumite).

EXTRA - JUDGE COACH — AKA

@ -,
N |_-
A\ 4
s

K zapasu Rotacii druzstiev kumite je potrebny jeden extra
rozhodca navyse, ktory sedi oproti zapisovatel'om

a Vv rukach drzi 2 vlajky - Aka a Shiro (ako na obrazku).

43.1.1 Jedinou tlohou tohto rozhodcu je ukazovat

rozhodcovi kedy a ktory pretekar ma byt’ vystriedany. @ ransa

43.1.2 Tento rozhodca nemé rozhodovaciu funkciu

K bodovaniu, varovaniam, trestom alebo vghlasenia: ’mgmz

HANTELI.

V priebehu prvych 5:30 minutach zépas 0 alebo kapitan druzstva urobit’ tol'ko vymen
medzi pretekarmi, kol’ko ma potrebu, Pretoka iahol do zapasu, moze zapasit’
kedykol'vek v danom kole, ked’ s

Pocas Atoshi Baraku su vy

Petekar, ktory ma stried a mat’ vSetky Casti odevu a chranice na sebe, ked’ ho

rozhodca zavola do zap

Priebeh st

coach rozhodne pre striedanie pretekdra, musi to oznamit’ extra rozhodcovi zvolanim

Extra rozhodca musi preskiimat’ opravnenost’ Ziadosti coacha (skontrolovat’ Cas), €1 posledny
striedajuci pretekar zapasi minimalne 15 sekund.

Extra rozhodca zapiskanim na pistalku, zdvihnutim prislusnej zastavky a zvolanim ,,CHANGE*
ohlasi rozhodcovi na tatami, Ze ma zastavit’ zapas a umoznit’ striedanie pretekarov.

Ked’ rozhodca rozhodne o striedani pretekarov, musi tdito vymena prebehnut’ do 3 sektind. Ak

striedanie neprebehne do 3 seklind, rozhodca odmietne striedanie a reStartuje zapas. Taktiez moze




penalizovat’ tim za zdrziavanie.

43.11 Ak pride k striedaniu, musi super zapasit’ minimalne d’al§ich 15 sekind, pokial’ bude moct’ byt’
vystriedany.

43.12 Obaja superi v zédpase nemodzu byt’ vystriedani naraz, arbiter musi byt vel'mi pozorny, ktory pretekar

ma byt’ vystriedany ako prvy.

Clanok 44: Penalizacie / Tresty v Rotacii druZstiev kumite

44.1 Vsetky tresty pretekarov druzstva budi zapocitané v danom zapase.

Priklad: Ak je pretekar penalizovany ATENAI CHUI za kontakt, pretekar, kKtery hoWysttieda dostane
automaticky nasledujuci trest — penalizdcia ma narastajuci chara to pr@ges sa,opakuje pocas

celého zapasu Rotécie druzstiev kumite.

44.2 Ak zapase Rotacii druzstiev kumite dostane pretekar tregt ,, KU, cely jeho tim bude
diskvalifikovany.
44.3 Ak zapase Rotacii druzstiev kumite dost&]e pretekar tr U*, cely jeho tim bude

diskvalifikovany z turnaja (sut'aze).

44.3.1 Toto rozhodnutie konzultuj hodea vo ym rozhodcom zapasiska a WUKF
RefCom. Na sut'aziach SFKaBU Saro oradia s hlavnym rozhodcom stitaze a zastupcami

Rozhodcovskej komisie SF U.

Cast’ 7: Kumite Ippon Shobu

Ippon kumite je zapas na jeden Ippon. Vitaz musi ziskat’ jeden Ippon alebo dve Waza-ari v ¢asovom limite
skor ako jeho super.




Kapitola 11: Kumite Ippon Shobu jednotlivci

Clanok 51: Povolené kategorie v kumite jednotlivcov Shobu Ippon

51.1 Nie st kategoérie Ippon kumite pre deti.

MUZI ZENY

MINI KADETI 9-5 KYU MINI KADETI

N° | [ Vvek | Vyika N° |

Mini Kadeti A | 13- 14roéni | -1.65m Mini kadeti A

Mini cadetiB | 13- 14roéni | +1.65m Mini kadeti B

MINI KADETI 4 KYU- DAN MINI KAD

N° \ | Vek | Vyika N° | Vy3ka
Mini kadeti A | 13 - 14 ro¢ni -1.65m Mini ' -1.55m
Mini kadeti B | 13- 14ro¢ni | +1.65m ‘Mini kadet : i [+155m
VSETKY PASY S

N° | | Vek | Vyka | Vy3ka
Kadeti 15- 17 ro¢ni | open 15 - 17 ro¢ni open
Juniori 18 - 20 roni | open 18 - 20 ro¢ni open
Seniori A 18 -35ro¢ni |- 70 ki 18 - 35 ro¢ni open
Seniori B nad 70 kg

Veterani A 36 - 40 rocni 36-40ro¢ni | open
Veterani B 41 ro¢ni + 41 ro¢ni + | open

Clanok 52: Trvafiie zap

52.1 Zéapas Ipp
» TIME®.

4 2 miguty Cistého Casu. Zapas sa prerusi len v pripade, ked’ rozhodca zvola

rozhodovania

idla je pre zapas Ippon Shobu pouZivany vlajkovy systém. V tomto vlajkovom systéme je
lavny rozhodca a 4 rohovi sudcovia. Tito sudcovia signalizuji svoje rozhodnutia pomocou
vlajok a s pouzitim pistalky.

Clanok 54: PrediZenie




54.1 V pripade remizy v individualnom zapase nasleduje novy zapas (Sai Shiai).

54.2  Vsetky body a tresty z predchadzajiiceho zapasu sa nezapoéitavaja do Sai Shiai. PrediZenie sa
povazuje za novy zapas.

54.3 Pokial’ bude pretrvavat’ remiza i po Sai Shiai, rozhodca zvola ,,HANTEI“. Rohovi sudcovia musia
néasledne rozhodnit’ o vitazovi iba podla zapasu v prediZeni.

Clanok 55: Zakazané techniky a techniky
Nasledné konanie a techniky su zakézané:
55.1 ATENAI

55.1.1 nekontrolované utoky;

55.1.2 techniky, ktoré spdsobia neprimerany kontakt na
55.1.3 Gtoky na horné a doIné konéatiny, bedrovy ki
55.1.4 techniky otvorenou rukou na tvar; ‘
55.1.5 utoky na slabiny (triesla) a krk ;

55.1.6 nebezpecné techniky nohou (Ashi ib led@vnej techniky...) ;

55.1.7 chytenia (ak okamzite nenasled 1 chmika), iné uchopy alebo chytenia tela supera;

55.1.8 nebezpecné hody;

55.2 OBl

Kazda situécia, ked’ pretekar poukazuje ,,nedostatok pozornosti na svoju vlastni bezpecnost™, ako
nasledovné:

a) utoky na nechranenu hlavu spredu;
b) tutoky nekontrolované pohl'adom;

C) otacanie sa dozadu po utoku (ako takticky a teatralny pohyb) na stiahnutie pozornosti rozhodcu
na techniku. Pretekar je nekryty a jeho chrbat je ohrozeny.




d) zdrzovanie: zahffa omictanie boja, utekanie od supera...
55.3 JOGAI

Dotyk so zemou s akoukol’'vek ¢ast’ou tela mimo zapasiska.

a) Ak pretekéar zamerne vystapi alebo z dévodu vyhnutia sa superovej technike.

b) Ak pretekar urobi netspesnu techniku a nasledne vystapi, zvolad sa YAME a pretekar dostane
JOGAI.

C) Ak Shiro vystpi hned’ po bodovani Aka s uspeSnou technikou, po YAM zaznamenané

bodovanie, JOGAI sa neudeli.

d) Ak je bodovatel'na technika, ma okamzite nasledovat’ YAME ore.
Nasledne vystipenie nemusi byt’ penalizované.
e) Ak Shiro opusti tatami alebo ho opustil po bodovate ala

Vv zapasisku), potom sa udeli obe — body pre Aka a upoz
f) Bod pri zahlaseni YAME je napomocny, ¢i doslo k
9) Napomenutie/trest nebude nasledo‘t’, ak bol pre

55.3.1 Varovania a penalizacie:

a) osobné varovania: bez udelenia penaliz y
b) oficialne varovania: CHUI
c) diskvalifikacia: HANSQK
55.3.2 Nedochadza k chto trestov:
i, Hanseku
al

- Atenai, H

-J nsoku

i Chui, Mubobi Hansoku.

55.4  Shikakku
Ide o vylucenie z celej sut'aze a udel'uje sa v tychto pripadoch:
55.4.1 Ak pretekari neposluchaji nariadenia rozhodcu.

55.4.2 Ked’ sa dopustaju ¢innosti, ktoré s v rozpore s prestizou a ctou Karate-do, alebo ked’ akcie
pretekarov hrubo porusuju pravidla a ducha Karate.

55.4.3 Ked’ robia obscénne alebo tito¢né gesta alebo verbalne titocia na oficidlnych predstavitel'ov
alebo inych pretekarov.




55.4.4 Ked’ rozhodca veri, ze pretekar jednal zlomysel'ne, bez myslenia na blaho pretekara.
55.4.5 Oznamenie: Rozhodca zvola ,,AKA/SHIRO SHIKKAKU*.
55.4.6 Gesto pre SHIKAKKU /vid’ ¢lanok 18 — Gesta

55.4.7 Skor ako je udelené Shikakku rozhodca konzultuje zdmer s hlavnym rozhodcom zépasiska,
nasledne s WUKF RefCOM. Na slovenskych stt'aziach konzultuje postup s hlavnym rozhodcom
stitaze a S clenmi rozhodcovskej komisie.

Clanok 58: Kumite Ippon Shobu druZstva
58.1 Druzstvo sa sklada z troch pretekarov a jedného nahradnika.
58.1.1 Kazdé druzstvo mdze mat’ len jedného nahradnika, ktory nahradifizranencho pretekara

58.2 Na zacdiatku kola nastipia len traja pretekari na tatami, begna a.

58.2.1 Druzstvo, ktoré nema v prvom kol
KIKEN.

58.3 V pripade, ze pride k zraneniu pretekar

58.4 V pripade, Ze pride k zraneniu pr:

utie Ippon Shobu druzstiev

v na zéklade individualnych zapasov.

Ocet [pponov

¢) poccPWaza-ari
d) extra zapas

59.4 V pripade, Ze nie je mozné urcit’ vitaza zapasu druzstiev na zaklade 59.3 (a-c), nasleduje extra zapas
medzi jednym z pretekarov z kazdého druzstva. Ak sa tento zapas skon¢i remizou, nasleduje d’alsi
zéapas (Sai Shiai). V pripade, Ze 1 tento zapas skon¢i nerozhodne, musi rozhodca vyhlasitt HANTEI
a panel rozhodcov rozhodnut’ o vitazovi na zéklade Sai Shiai.




59.5 Vitazstvo pomocou faulu, diskvalifikaciou alebo dobrovolnym odstipenim supera bude hodnotené
jednym Ippon-om a protivnikovi sa zapisu body, ktoré ma zo zapasu (v momente ukoncenia).

59.6 V pripade, ze pretekar ziskal Waza-ari a nasledne ziska Ippon, bude mu tento Ippon zapisany do
celkového skore.

Kapitola 13: Rotacia druzstiev Ippon Shobu

Clanok 60: Povolené kategérie

60.1 Povolené kategoérie su len mini kadeti, kadeti, juniori, seniori a veterani,

Tabul’ka 9: Kategorie:

Kumite muzi Kumite zeny

Nazov vek vaha Nazov vek

Mini 13 -15 ro¢ni | open Min‘ 0

Cadeti Cadeti

Cadeti 15-17 open Cadeti open
rocni

Juniori 18- 20 open
rocni

Seniori 18 35 ro¢ni open

Veterani 35+ open

Shobu trva 4 minuty &istého ¢asu (bez prerusenia). Cas sa zastavi iba
vola ,,YAME".

sa sklada z 3 pretekarov a jedného nahradnika.
62.2 Na zaciatku sutaze musi mat’ druzstvo 3 pretekarov, aby sa mohlo zucastnit’ sut’aze.

62.3 Kazdy ¢len timu musi pocas trvania zapasu (4 minlty) zapasit’ minimalne raz a na minimalne 15
sekund.

62.4 Kazdy timu méze mat’ jedného nahradnika, ktory moze byt’ vyuzity iba v pripade zranenia a to az
v d’alSom kole.




62.5

62.6

62.7

Clanok 63: Body v zapase timov

63.1
63.2

64.3

Clan

Ked’ nastapia novi pretekari na tatami, musia obaja odzapasit’ minimalne 15 sekund, pokial mdze
byt’ pretekar vymeneny.

V pripade, Ze na konci zépasu (po 4 minutach), jeden z pretekdrov nenastipil, bude cely tim
diskvalifikovany (Hansoku).

V pripade, Ze pretekar/i zaboduje/ii ippon technikou, nebude (nebudu) d’alej zasahovat’ do zapasu
a posadi sa v blizkosti tatami. V pripade Sai Shiai mo6Ze nastupit’, nakol’ko ide o novy zépas.

Tim, ktory ziska 6 Waza-ari, bude vyhlaseny za vitaza.

V pripade ukoncenia zapasu, po skonceni Ysového 1
.SOREMADE?®. Nasledne zvola ,,HANTEP*

vysledok zapasu — Aka, Shiro alebo ,,HIK
Shiai (4 minuty alebo 6 bodov).

63.3.1 Ak na konci Sai Shiai nie4

4: StRedanie v rotacii timov

64.1 Coach'Woze vystriedat’ pretekara kedykol'vek pocas zapasu, ale tento pretekar musi byt pripraveny

64.2

nastapit’ na tatami okamzite, ako mu to rozhodca dovoli.

Priebeh striedania — ¢lanok 43, § 43.5 — 43.12.




y). Vitazom sa stane ten
ene systému na vlajkovy.

65.1 Panel rozhodcov (1 hlavny rozho ovi sudcovia) rozhoduju kazdu kata.
65.2 Vsetky vystupenia maju byt SNy hlavitym rozhodcom zapasiska.

65.3 Hlavny rozhodca a ka
bielu vlajku).

usia mat’ ¢isla na hodnotenie kata a dve vlajky (¢ervenu a

65.4 Vo vlajkovom systéme, ked ozhodca zvola HANTE]I, vitazstvo sa ur¢i podl'a va¢siny.

66. kolem musia sutaziaci nahlasit’ pri stoliku rozhodcov nazov kata, ktora predveda
0 110 zapisu do oficialneho tlaciva.
66.2 i zacvicit' v kazdom kole inu kata (zahfnajuc rozstrel).

VYNIMIKA: pozri tabul’ku 10 (anglické pravidld) detské kategérie jednotlivci.

66.3 Ked hlasatel’ vyhlasi meno sutaziaceho, sutaziaci okamzite vstipi do zapasiska, ukloni sa
hlavnému rozhodcovi a zretel'ne vyhlasi pre cely panel rozhodcov nazov kata, ktora ide cvicit.
V pripade kata druzstiev oznami nazov kata ¢len druzstva, ktory je najblizsie k hlavnému
rozhodcovi - kapitan.

66.4 Hlavny rozhodca zrozumitel'ne zopakuje nazov kata, popripade zapiska na pistalke.




66.5

66.6

Clanok 67: Ukoné&enie

67.1

67.2

67.3

67.4

Clanok 68: Kola

68.1

Clanok 1.4.5

Ak ohlasena kata nie je na listine pre dané kolo, hlavny rozhodca zapasiska o tom informuje
pretekara a vyzve pretekara, aby zmenil kata. Start kata by sa nemal oneskorit’ o viac ako 30 sekund.

Nasledne sutaziaci zacvici kata a po skonceni sa vrati na pévodnu poziciu, kde pocka na vysledok
rozhodcov.

Vsetci sutaziaci v kata druzstvach musia zaujat’ formaciu v tvare ,,trojuholnika* (kapitan druzstva
v linii s hlavnym rozhodcom).

Po predvedeni kata hlavny rozhodca vyzve ,,Hantei” rohovych su

naraz. Hlasatel' zrozumitelne pre¢ita bodovanie hlavnéh
zapisovatel'ovi.

Zapisovatel’ zapise nahlasené znamky na predpisané tlaci
(sedem) znamok preskrtne najvyssiu a najnizsiu znam
vyslednt hodnotiacu znamku.

Hlasatel’ jasne a zrozumitel'ne vyhlasi vys&d i

Po vyhlaseni vyslednej hodnotiacej zgamk
zapasisko.

ataziaci ukloni hlavnému rozhodcovi a opusti

Sutaz v kata prebieh
kategorie druzsti

0, 2.kolo a 3. kolo (finale) pre individualne kategorie aj

notlivcov a druzstva je organizovana na kola:

ii KATA v 1. kole 30 alebo menej pretekarov:

b) ak je v kategorii KATA v 1. kole viac ako 30 pretekarov:
1. kolo: 18 stit'aziacich s najvyssim bodovym hodnotenim postupuje do d’alSieho kola;
2. kolo: 6 sutaziacich s najvyssim bodovym hodnotenim postupuje do findle;

3. kolo: 3 najlepsi sutaziaci dostani medaily.




68.1.1 Ak je v prvom kole menej ako 12 pretekarov, toto kolo moze byt’ vynechané. Preto sa takato
kategoéria stane dvojkolovou.

Clanok 69: Nerozhodnost’ vysledkov - rozstrel

69.1

69.2

69.3

69.4

69.5

69.6

70.1

70.2

70.3

70.4

70.5

70.6

Aby sa v pripade nerozhodného vysledku v prvom a druhom kole rozhodlo o zozname sut’aziacich
postupujtcich do dalsieho kola, najnizsia znamka z ostavajacich troch (potom ¢o najnizsia a
najvyssia znamka boli preskrtnuté) sa pripocita k vyslednému hodnoteniu v priebehu tohto kola.
Ziadna preskrtnuta znamka sa v ramci d’alsieho hodnotenia nebude brat’ do ivah

predtym zacvicenu prisluchajucu danému kolu.

Ak stale nie je mozné uréit’ vitaza, panel rozhodcov musi
hodnotenia poslednej zacvic¢enej kata. Hlavny rozhodca
k uréeniu vit'aza.

Vyluéne povodna znamka pridelena v dru& kole bude urceniu vitaza sutaze.

Preskrtnuté znamky nebudu pouzitg
tri (pat) zostavajucich znamok b

ziadnom z kol, ktoré prebehli. Vylu¢ne
niu vysledkov.

aj napriek tomu pretrvava nerozhodny vysledok, najvyssia znamka zo zostavajucich

trocligznamok poslednej predvedenej kata bude pripocitana k vyslednému hodnoteniu.

Ak stale nie je mozné uréit’ vitaza, panel rozhodcov musi rozhodnut’ na ,,Hantei na zaklade
poslednej zacvicenej kata. Hlavny rozhodca a rohovi sudcovia pouziju vlajky k uréeniu vitaza.
Kazdy pretekar bude oznaceny cervenym alebo bielym opaskom a pouziju sa vlajky.

V pripade, Ze v predizeni su vsetci pretekari diskvalifikovani, nebude udelené miesto do d’alieho
kola alebo medailové umiestenie.




Kapitola 15: Stutaz KATA deti
Clanok 71: povolené typy kata

Sutaziaci v kategorii deti st vyzvani, aby sa najprv naucili zdkladné kata a az nésledne sa venovali (ucili)
vyssie kata.

71.1 Kategorie jednotlivei KATA deti

kata pre kazdé

71.1.1 Tieto kategdrie su otvorené pre vSetky §tyl rozdelené na technicky stu
kolo sa vyberie zpredpisanej tabulky (Tabulka 10 Pravidiel W
karate.org/upload_legacy/rules/Rules-and-Index-Revision-English-Rev.

71.2 Kategorie DETI KATA druzstva
71.2.1 St dve skupiny kategorii: do 11 rokov a 11-12 roc¢ni (
71.2.2 Povolené kata v jednotlivych kolach:
- 1. kolo: SHITEI
- 2.kolo: SHITEI ‘
- 3.kolo: SHITEI alebo SENTEI

71.2.3 V kata druzstvach deti je zakazang ta, ak uz bola raz cvi¢end, dokonca aj
v rozstrele.

KAPITOLA 16: Mini k

Clanok 72: Povole

c podl'a Stylov Karate a na technicky stupen a kata pre kazdé kolo

y (Tabul’ka 12 Pravidiel WUKEF).

- 2.kolo: SHITEI
=3.kolo: SHITEI
72.1.2 V kategorii 9.-7.kyu mini kadeti m6zu opakovat’ kata, aj pri rozstrele.

72.1.3 Povolené kata v kazdom kole pre mini kadeti jednotlivci od 6.kyu nasledovne:
- 1.kolo: SHITEI, SENTEI

- 2.kolo: SHITEI, SENTEI, TOKUI

- 3.kolo: SHITEI, SENTEI, TOKUI



http://www.wukf-karate.org/upload_legacy/rules/Rules-and-Index-Revision-English-Rev019-2018-01-08.pdf
http://www.wukf-karate.org/upload_legacy/rules/Rules-and-Index-Revision-English-Rev019-2018-01-08.pdf

72.1.4 V kategorii 6.kyu a vysSie mini kadeti nemdzu opakovat’ kata, okrem rozstrelu.

72.2 KADETI a JUNIORI jednotlivei KATA kategérie

72.2.1 Kadeti a juniori kata jednotlivci st rozdelené na jednotlivé Karate Styly a su Specifikované
v Tabulka 13.

72.2.2 Povolené kata u kadetov a juniorov:
- 1.kolo: SHITEI, SENTEI
- 2.kolo: SHITEI, SENTEI, TOKUI
- 3.kolo: SHITEI, SENTEI, TOKUI

72.2.3 V kategorii kadeti a juniori je zakazané opakovat’ uz r,

KAPITOLA 17: Seniori a veterani KATA sat’

Clanok 73: Povolené kategorie

73.1

73.2

73.3

SENTEI, TOKUI

eteranov  je zak4zané opakovat kata, ak uz bola raz cviend, dokonca aj

Clanok 74: Kata druZstva

74.1 Kata druzstva kategorie su Specifikované v tabulke 16.
74.2 Povolené kata u seniorov a veteranov:
- 1.kolo: SHITEI, SENTEI

- 2.kolo: SHITEI, SENTEI, TOKUI




- 3.kolo: SHITEI, SENTEI, TOKUI

74.3  Je zakazané opakovat kata v pripade, ak uz bola odcvicena, aj v rozstrele.

Cast’ 9: Kritéria pre rozhodnutie

V sutazi kata nebude kazdé jednotlivé predvedenie povazované za
hodnotené podla podstatnych prvkov na zaklade dvoch rozlicnyc
a pokrocilé prevedenie.

Clanok 75: Zakladné predvedenie kata

75.1 Nasledujuce zakladné body sa musia hodn!ﬁ' _ v kazdom eni kata:

a) Postupnost’ jednotlivych technik a plynulos
b) Demonstracia sily.
¢) Ovladnutie napétia a kontrakci

d) Ovladnutie rychlostj

kata.

I) Spravne dychanie.

m) Sustredenie sa a koncentracia.

n) Bojovy duch.

Clanok 76: Pokrog¢ilé predvedenie kata




76.1 Rozhodcovsky panel zhodnoti vysku naro¢nosti predvedenej kata. Rozhodnutie bude zalozené na:

a) Majstrovstvo technického predvedenia stitaziacim.
b) Stupen naro¢nosti a riskantnosti predvedenej kata.

¢) Bojovy duch sttaziaceho.

Clanok 77: Minusové body

77.1 Body budu od¢itané v tychto pripadoch:

a) Za chvilkové zavahanie pocas plynulého predvedenia kata, i ked’ o ite av 0, by'sa
malo odpocitat’ 0,1 bodu z celkového skore.

b) Za chvilkova, pritom zretelnt pauzu okamzite napraveni bytfedcit@né 0.2 bodu z

celkového skore.

c) Za chvilkovu stratu rovnovahy s nebadanym zach mzite \agpravenym, by malo byt

od¢itané 0.1 - 0.2 bodu z celkového skore.

d) V pripade vynechania Kiai by malo b;) ¢itané 0.1 b elkového skore.

Clanok 78: Diskvalifikacia

78.1 Ak sutaziaci predvedie ne la zov jednej kata a zacvi¢i int kata alebo zacvici

78.2 Ak sutaziaci zacviéi
zmenené technik

78.3
78.4

78.5
78.6
78.7

78.8 Pri
katego

valifikacii bude skore pre deti 5.0/6.0/7.0 (podl'a kola) a 0.0 pre vsetky ostatné vekové

Clanok 79: Dodatky

79.1 Postupy v pripade zavazného zranenia

a) Ak pretekar sposobi zavazné zranenie inému pretekarovi, Rozhodcovska komisia (WUKF
RefCOM) méze udelit’ dodatocny (d’alsi) trest.




b) Lekar stitaze WUKEF spise spravu a opise situdciu WUKF RefCOM. V pripade. Ze sa pretekar
dostane do nemocnice, komisia (lekar) sleduje cely proces a nasledne informuje rozhodcovsku
komisiu.

¢) Panel rozhodcov, ktory rozhodoval zapas s takymto zranenim, musi taktiez spisat’ zaznam
rozhodcovskej komisii.

d) Lekar sutaze WUKF zhromazdi vSetky lekarske spravy z nemocnice a ostatnych institicii a zasle
ich WUKF RefCOM.

e) Na zaklade spravy lekara a rozhodcov a lekarskych sprav rozhodcovska komi jjme
rozhodnutie 0 dodato¢nom treste z tejto listiny:

1. pisomné varovanie;

2. zdkaz ucasti na vSetkych medzinarodnych sutaziach WUKF

3. postihnutému pretekarovi bude zakazané zucastiovat’
WUKEF.

pod hlavickou

f) Rozhodnutie bude predlozené WUKF Ei(:OM n

g) Nasledne bude rozhodnutie oznamené p




